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Este mes, después de la gran acogida del suplemento con información 
sobre los Lobos Espaciales que regalamos con la revista White 
Dwarf de septiembre, hemos decidido crear una fuerza de combate de 
los Lobos Espaciales llena de transformaciones y que únicamente 
podrás conseguir a través del servicio de Venta Directa. 


ta fuerza de combate contiene: 


1 caja de Cazadores Grises 

1 Dreadnought 

1 Rhino 

2 cajas de Garras Sangrientas 

1 matriz de Berserkers de Khorne 

5 matrices de Marines de Asalto 

2 matrices de Cabezas con Barba 

1 matriz de Grupo de Mando enano 

1 matriz de Regimiento de Enanos 

2 Lobos de plástico completos ¡matices de cuerpo y cabeza) 


EXISTENCIAS LIMITADAS. 


Díerta válida solo hasta 
fin de existencias. 


Esta magnífica fuerza 
de combate permite 
montar 1.000 puntos 

detropas de Lohos 


des conseguirla por 
AE 





ELLABORATORIO DE 


ORKÍMEDES 


as fuerzas del mal vuelven a la carga gracias al inte- 

lecto malvado y distorme de Orkímedes, que este 
mes te presenta su Dreadnought del Caos, hecho de plás- 
tico y de montaje muy sencillo, 


DREADNOUGHT DEL CAOS 


Puntos HA HPF Frontal Lateral 
Dreadnought 75 4 4 6(10) 12 12 


este bípode se reduce a 2. El Dreadnought puede equiparse con cualquiera de las 


Clase: bípode. 


Tripulación: un Marine Espacial del 
Caos. 


Armamento: un arma de combate 
cuerpo a cuerpo para Dreadnoughts 
con dos bolters acoplados en un brazo 
y una de las siguientes armas en el otro 
brazo por el coste adicional indicado: dos 
cañones automáticos acoplados (+35 pun- 
tos), dos cañones láser acoplados (+50 pun- El Dreadnought de los Marines 
tos), dos bolters pesados acoplados (+30 puntos), un Á Espaciales del Caos es una 


cañón de fusión (+40 puntos), un cañón de plasma temible máquina de guerra que 
(+40 puntos) contiene el cuerpo de un Paladín del 
j Caos que resultó mortalmente herido en 


Opciones: los dos bolters acoplados pueden sus- — una batalla hace mucho tiempo olvidada 
tituirse por un lanzallamas pesado por un coste de +12 puntos. (oli peras le ing Esa el 
Puede sustituirse el arma de combate cuerpo a cuerpo para Dreadnoughts por un Caos se vuelve loco de rabla y 


lanzamisiles por un coste de +10 puntos, pero en este caso el número de Ataques de - ración, por lo que los Dreadnoughts del 


Caos constituyen uno de los enemigos 
más homicidas y peligrosos a los que 


modificaciones y regalos del Caos para vehículos indicados en la armería del Caos. ¡deta entrentarad el lmberio, 


1 





REGLAS ESPECIALES 


Ansia Destructora: el fragor de la batalla conduce a los Dreadnoughts de los Marines Espaciales del Caos a un estado de demen- 
cia que puede hacerlos cargar ferozmente contra el enemigo atacando con todo su armamento como Berserkers incontrolados o 
hacerlos disparar furiosamente contra enemigos invisibles. Para representar esto, tira 1D6 antes de disparar con el Dreadnought y 
consulta los efectos en la siguiente tabla. 


Rabia de Combate: en vez de disparar, el Dreadnought avanzará 3D6 cm hacia el enemigo más próximo, deteniéndose tan 
solo si se sitúa a 3. cm de una miniatura enemiga. Sl después de moverse se sitúa a 15 cm o menos del enemigo, el 
Dréeadnought deberá cargar en la fase de asalto y, además, doblará su número de Ataques en esa fase (es decir, se supondrá 
que posee un atributo de Ataques de 6 en vez de uno de 3). Si el Dreadnought ha quedado inmovilizado, considera que el 
resultado obtenido en esta tabla ha sido en realidad un 6. 


Dispara normalmente. 


Psicosis de Disparo: el Dreadnought deberá disparar todas sus armas dos veces, pero no podrá moverse en la fase de asal- 
to. Efectúa una tirada para impactar por cada disparo. A continuación, asigna cada impacto a una miniatura diferente empe- 
zando por la situada más cerca del Dreadnought (¡amiga o enemiga!) y sigue asignando impactos a las siguientes miniaturas 
más próximas. ¡Incluso las miniaturas trabadas en combate cuerpo a cuerpo pueden ser designadas como objetivo! El jugador 
del Caos puede elegir en qué orden asigna los impactos. Si no queda ningún posible objetivo por impactar, los impactos 
sobrantes se perderán. Si el Dreadnought está en contacto con una miniatura enemiga, considera que en realidad se ha obte- 
nido un resultado de 1 en esta tabla. 

| 











ELLABORATORIO DE 


ORKIMEDES 


Le Trolls han estado muy ocupados haciendo las transfor- 
maciones de los nuevos vehículos creados a partir de las 
reglas publicadas en el suplemento Ordo Mallleus Dixit, donde 
puedes encontrar todas las modificaciones efectuadas a las 
reglas de Warhammer 40,000, así como las listas de ejército 
actualizadas de las Hermanas de Batalla y de los Necrones. 


Estas transformaciones son muy sencillas, realizadas total- 
mente en plástico, por lo que, si adquieres cualquiera de estos 
kits, disponibles tan solo a través del servicio de Venta Directa, 
tú Únicamente tendrás que poner las tenazas, las limas, el 
pegamento y un mínimo de esfuerzo. Y, si tienes algún proble- 
ma al montar cualquiera de estos vehículos, llámanos. 





VEHÍCULOS: 
Vanquisher. 
Salamandra: 
Cazacarro 
Golgotha: 
Serpiente Eldar: 


Dreadnought de 
los Marines Espaciales 
añon de fusión: 


'adnought de 


Dreadnought 

de fusión y Dreadnought de los Marin 

on, bolters acoplados: puedes montar 

Dreanoughts según su configuración habitual o con 
rmamento indicado 


om 


Poy 


Dreadnought con 
Cañón de Fusión 


Dreadnought con 
añón Laser Acoplado 

















Es el juego que nos permite viajar entre las estrellas de la galaxia de 
Warhammer 40,000 para seguir la eterna lucha del Imperio contra el 
Caos en gigantescas batallas espaciales entre naves de combate 
del tamaño de ciudades enteras. 


En Venta Directa, además de las flotas del Caos y del Imperio, 
puedes conseguir (solo hasta fin de existencias) las flotas de los 
Marines Espaciales, de los Orkos y de los Eldars, así como trans- 
portes espaciales y minas orbitales. 


Las reglas correspondientes a las flotas de los Eldars y de los 
Orkos, las encontrarás en la Troll especial que se incluyó en la revis- 
ta White Dwarf n*74 (junio); y puedes leer las correspondientes a la 
flota de los Marines Espaciales en la Troll n%12 que se incluyó en la 
Úlos BATALLAS ESPACIALES EN EL-41* MILENIO. revista White Dwarf n*76 (agosto). 








PIRATAS ORKOS 




















KRUZERO ORKO 
MATAMUCHOZ 


2.295 Pts./13,79 € 


1 miniatura por blister. 









KRUZERO ORKO 
MATAMÁZ 


2.295 Pts/13,79 € 


1 miniatura por bliste. 


MAZAKRADOR DE ATAKE 
1495 Pts,/8,99 € 


3 miniaturas por blister. 





KAÑONERA ZALVAJE 
1,495 Pts./8,99 € 


3 ministuras por blister 


DEVAZTADOR DE ATAKE 
1495 Pts./8,99 € 


3 miniaturas por blister. 





KRUJENAVEZ 
1195 Pts./7,18 € 


3 miniaturas por blister 


le 
el 

































CRUCERO ELDAR 
CLASE ECLIPSE 


2295 Pts./13,79 € 


L miniatura por blister 


CRUCERO ELDAR 
CLASE SOMBRA 


2295 Pts./13,79 € 


1 miniatura por blister 


FRAGATA ELDAR FRAGATA ELDAR 
CLASE JAGUAR CLASE PUMA 
1195 Pts./7,18 € 1495 Pts./8,99 € 


miniaturas por blister. 3 miniaturas por blister. 





DESTRUCTOR ELDAR 
CLASE ÁSPID 


1.495 Pts./8,99 € 


3 miniaturas por blister 


DESTRUCTOR ELDAR 
CLASE AGUIJÓN 


1495 Pts./8,99 € 


3 miniaturas por blister 





o, —. MARINESESPACIALES "0 












BARCAZA MARINES 
ESPACIALES 


3995 Pts./24,01 € 


1 miniatura por blister, 


CRUCERO DE ASALTO 
MARINES ESPACIALES 


1495 Pts./8.99 € 


1 miniatura por blister 











Además, también puedes conseguir el pack de minas para Battlefleet 
Gothic (665 pts./4,00-€) y el blister de transportes (1.495 pts./8,99 €). 


Oferta exclusiva del servicio de Venta Directa. 











E n el servicio de Venta Directa te ofrecemos la oportunidad de 
conseguir este magnífico juego (el reglamento está en inglés) y 
las estupendas miniaturas que te mostramos en estas páginos. 
¡Date prisa, pues las existencias son limitadas! 


Bari BROTHER ARTEMIS: 


REGLAMENTO DE INQUISMTOR | 3.195 15,/19,20 € 
5.495 Prs,/33,03 € 


Ebición EN INGLÉS. 








Special SecuRITY ENFORCER BARBARETTA: 
2.695 p1s,/16,20 € 






CHuURUBAEL 
2.695 11./16,20 € 





Stick DEvLAN: 
2.695 +15/16,20 € 






'SEVERINA AND SEVORA: 
3.195 .1s//19,20 € 














hh 


InouisIroR 
Deuphan GRuSs: 


DivaiEn: 
2.695 ms/16,20€, 


A 
E a 


Wirca Hunrer Tvrus: 
3.195 115//19,20 € 


Josef, 
2.695 P15,//16,20 € 


INQUISITOR COVENANT: 3.195 p15,/19,20 € 





Enanos del Caos 


Ya ha finalizado la campaña de “La Sombra sobre Albión” y los Enanos del Caos han terminado en 
duodécimo lugar: ¡magnífico! 


Con motivo de este éxito, en la cueva de los Trolls hemos decidido crear un regimiento de Enanos 


del Caos compuesto por 16 guerreros que puedes montar con escudo y arma de mano o con arma 
a dos manos. 





MATA DIA MARA O 


UA A A Y A 


EP 


AMES WORESHOP' 0AMES WORESHOP 


Regimiento de Orcos Regimiento de Goblins 


Además, como todo el mundo sabe, estos “tapo- 
nes” malvados sueñan con dominar todo el 
mundo y, para conseguirlo, esclavizan todas 

las razas que pueden y utilizan regimien- 

tos de esclavos para combatir a sus 

enemigos. 

Los nuevos regimientos te permiten 

incluir en tus ejércitos un mayor número de 
esclavos por un precio y un coste más económico. 


VAYA DIA MAMA ED 'Y también puedes contar con los más fuertes y 
of 


UA A Y Y AO Ú' Al de todos los esclavos de los Enanos del 


'ede utilizarse como persona: 
ES WORSHO? 4 'aS0, como Jefe Orco Negr0) 
Regimientos de Jinetes de Lobo 
Nota: este regimiento puede utilizarse para representar los 
Jinetes de Lobo Hobgoblins. 


Estremecedor, así que, si tienes algu 

nes, ¿por qué no la pones en práctica y nos envías una fotografía con tus creaciones 
para los Enanos del Caos? 

Las que elijamos se incluirán en la revista Tro/! junto con el nombre de su autor y, así, 
¡el Padre de la Oscuridad podrá dominar el mundo para toda la eternidad! 





Ofertas disponibles sólo hasta fin de existencias. 


Reyes Funerarios 
de Khemri 


Acabado el exitoso lanzamiento del 
ejército de Khemri en Venta Directa, 
nuestros exploradores imperiales 
acaban de encontrar bajo la arena 
del desierto de Nehekhara estas 
nuevas amenazas para los vivos... 


Rey Funerario montado en Carro 

de Fuego (encontrarás sus reglas 
en la Troll n*14, correspondiente a 
la White Dwarf n*78, y en Hordas 

Invasoras). ca, 


- 1 nueva Momia de leyenda, solo 

disponible para realizar esta 

transformación, 

- 1 carro de metal 

- 2 peanas de caballería, 
Consigue todos los componentes 
necesarios para la transformación 
por solo 3.500 Pts,/ 21,04 € 


Y, ADEMAS, 
los antiguos Sacerdotes 
Funerarios, guardianes de las 
cámaras del tiempo donde los 
Reyes de Khemri duermen el 
sueño de la no muerte, han vuelto 
cOn SUS amos... 








¡GUARDA Y 
PROTEGE TUS 
WHITE DWARF! 


E VOLVERÁ A PASAR NUNCA MÁS! 


onserva tus revistas de 
forma ordenada y evita que 
se estropeen. 


Cada carpeta-archivador tiene 
capacidad para 6 revistas con 
sus correspondientes Trolls. 


Esta novedad de Venta Directa 
está a la venta por solo 995 pts./ 
5.98€. 


En la revista White Dwarf 
encuentras magníficas reglas 
adicionales, dibujos, miniaturas 
pintadas, información sobre tus 
ejércitos... Perder toda esta 
información por haber dejado 


que se estropee la revista es 
imperdonable, ¡Y, si se trata de 
un irreemplazable número anti- 
guo, todavía peor! 


Las carpetas-archivador son 
universales y podrás anotar en 
el lomo las revistas que contiene 
cada una. 


Y todos aquellos que ya tengáis 
vuestras carpetas-archivador 
ENVIADNOS UNA FOTO para 
que veamos cómo han quedado 
vuestras estanterías; ¡las fotos 
más llamativas serán publicadas 
en la revista! 


WHITE 


DWAr"s 


de 
































sean Morlesín Mellado 





